中小学交互式电子白板教学应用大赛教学设计表
宁国市实验小学（作者：储潇，此教学设计获国家二等奖）

	学校
	安徽省宁国市实验小学
	设计者
	储潇

	学科（版本）
	语文（人民教育出版社）
	章节
	汉语拼音字母表

	学时
	一学时
	年级
	一年级 

	教学目标
	知识与能力目标：
认识大写字母， 借助一年级学过的汉语拼音字母的读音正确读记大写字母；
记住汉语拼音字母表中字母排列的顺序，达到熟读成诵；
正确区分字母表中大小写字母的形体，并能够一一对应。
情感目标：
有主动学习的欲望，能积极地想办法记住大写字母的形状。

	教学重点难点
以及措施
	教学重点：认识大写字母，熟练背诵字母表；
突破方法：创设情境，借助白板游戏和儿歌帮助孩子又快又好地记住字母表。
教学难点：牢记大写字母的形体，熟练掌握大、小写字母的转换。
突破方法：走进儿童生活的世界中，借助生动有趣的情境和白板游戏，激起学生主动探究的情趣和欲望，想办法记住大写字母的形体。

	学习者分析
	虽然汉语拼音从一年级第一学期学到现在，学生已经非常熟悉，也能很流利地读拼音了，但学生学起《字母表》来却相当困难。想想教上届学生时，我一遍又一遍地教，一次又一次地默，还是有个别学生不会，这些“痛苦”情形还历历在目！其实学生掌握不了，也不能全都责怪孩子，其原因在于：《汉语拼音字母表》的顺序和原来学的《声母表》、《韵母表》的顺序完全不同；大写字母学生又陌生，个别学过英语的学生还容易和英语混淆。可这部分内容又非常重要，是后面查字典的通行证，而且练习中还经常出现字母表顺序和大小写对照，所以一定要让学生会背会认。


	教学环节
	教学内容
	活动设计
	活动目标
	媒体使用及分析（交互式电子白板使用功能）

	一、创设情境，导入新课
	老师听说上个星期大肥羊学校来26个字母学生，慢羊羊村长安排几位羊羊老师给他们上课。我们也和他们一起上课好吗？羊羊老师喜欢坐得端正、听得认真、爱动脑筋的小朋友，看谁做到了，一会儿带他做游戏。
	白板出示26个字母学生进入大肥羊学校的图片。
	创设情境，激发学习兴趣。
	白板展示字母学生进入大肥羊学校的场景，走进孩子们最喜爱的童真世界。

	二、合作探究，学习新知
	（一）第一节课体育课
沸羊羊老师教大家做早操。
1、先让它们排好队，请四位队长将他们一排一排带出来，一个一个点名。
“V”这位同学有点面生，叫什么呀？
2、做操的队形固定下来不能乱，沸羊羊记不住这么多，小朋友们帮沸羊羊记住它们排列的顺序吧！
3、这些字母咱们很熟悉，叫小写字母。沸羊羊老师考考你，记住排列顺序了吗？
（二）第二节课生活课
懒羊羊老师要教字母学生认青青草原上有毒的草。路上碰到慢羊羊村长正在试用刚刚发明的神奇复制机，26个字母从机器中穿过，竟然复制出26个大写字母。
当26对大小写字母站在懒羊羊面前时，懒羊羊傻眼啦！这小写字母还能认出来，大写字母有许多见都没见过，要是不记住它们的模样，待会儿怎么找的回来。所以懒羊羊老师得先认清字母形状。
懒羊羊最怕动脑筋，喜羊羊给他一个小提示：咱们不需要一个一个地记，可以一组一组地记。你也当回喜羊羊，仔细瞧一瞧，再动动小脑瓜，哪些大小写字母有共同的特点，可以放在一块儿记忆。
1、第一组，大小写字母一模一样。
2、第二组，大小写字母长得像。
3、第三组，大小写字母形状差别很大。
剩下这一组大小写字母形状差别很大，你能想出什么办法记住大写字母呢？指名说说自己用什么办法记住了哪个大写字母？
4、有几对大写字母长得特别像，你能分清吗？
	指名四位队长上台，将队员一排一排带出来，大声读给别人听。
魔术笔圈画放大V，指名读。
板书：记住排列顺序
①打着拍子齐读一遍；
②自己大声读一遍；
③闭着眼睛背背看，想不起来，偷偷瞧一眼；
④背一遍给同桌听，让同桌听听你背得对不对。
指名逐行背，教师拉开屏幕遮盖让学生瞧一瞧，全班评价背得对不对;拉上屏幕遮盖打着拍子男女生比赛背。
教师在白板上拖动26个小写字母穿过复制机出现26对大小写字母。
板书：认清字母形状
指名学生一一找到这一组的9对字母，教师拖动到屏幕的上方排成一排。
方法同上。
引导学生用多种方法记忆：可以想象它像什么，可以做动作，可以用形近字母（如P—R）比较着记。教师在白板上删除学生已记住的字母，相机拖出对应的图片并用魔术笔在上面画出对应的大写字母，加深学生的印象。
老师也可以编口诀带读，最后留几个字母让学生同桌商量着记。
指名两人上台，分别使用聚光灯聚焦到自己选中的那组形近的大写字母上，带领全班同学一起读。
	根据一年级学生的年龄特点，让孩子走进逼真的故事情境中并扮演其中的角色，降低了记忆小写字母排列顺序的难度。
创设大写字母出场的故事情境。
指导分组记忆大写字母的形状，提高记忆的效率；在学生交流记忆方法时相机拖出图片，降低了记忆的难度，强化了记忆的效果。
	白板展示按字母表顺序排列的小写字母，让孩子亲手操作，激起孩子主动记忆的欲望。
屏幕遮盖的使用能更好地集中孩子们的注意力。
白板展示故事情境，鼓励学生争当爱动脑筋的喜羊羊。
在白板上采用拖动的方式先将大小写字母分组，再相机拖出图片，体现了课堂教学的生成性；魔术笔的使用能将图片与大写字母的形体相结合。
聚光灯的使用给了操作者选择的权利，也让全班的学生的视线都投注到了形近的大写字母上。

	三、唱歌游戏，复习巩固
	（一）第三节课音乐课
美羊羊老师教唱歌。
1、26个大小写字母按照原来的顺序排列好，咱们再来帮美羊羊老师点次名吧！
 2、美羊羊老师记性好，不看小写字母也能记住大写字母排列的顺序和各自的模样，你能做到吗？
3、为了帮助学生记住大小写字母的排列顺序，美羊羊老师特意编了一首字母歌，我们也听一听，学一学。
（二）喜羊羊老师出场啦
（指板书）小朋友们跟喜羊羊一样聪明，不但记住了字母的排列顺序，而且认清了字母的形状，喜羊羊真高兴，他决定下午不上课，带小朋友们和字母学生一起做游戏。
1、大写小写一家亲
2、看清我是谁（翻板游戏）
3、连连看
	指名一名女生读大小写字母。
隐去小写字母，开火车逐行读大写字母。
（1）听唱，会唱的小声一起唱，不会的跟着学一学，老师帮忙打拍子；
（2）学唱；
（3）再打着拍子学着唱；
(4)打拍子听着伴奏唱。
看小写找大写，指名两人上台一人完成一组，做对了全班同学掌声表扬。
指名两个学生上来带全班同学读，读得好，另一人给掌声。
全班一起背诵字母表，指名一人上台连，连定后大家打拍子一起背。
	借助儿歌，强化记忆。
借助游戏，让全班同学都参与进来，主动完成复习巩固这一重要环节。
	在白板上随意点击按钮，循序渐进地让孩子唱会、唱熟儿歌。
让孩子自己在白板上拖动，玩翻板，甚至用笔连线。这可比在作业本上做题有趣多了，孩子们情绪高涨，既便于组织教学，又达到了最佳巩固效果。

	四、总结成果，提示下文
	快放学了，暖羊羊老师有话要说：我们今天记住的按一定顺序排列的大小写字母叫《汉语拼音字母表》，为后面学习音序查字法做好准备，欢迎大家再来大肥羊学校，到时候我来教你们音序查字法。
	今晚回家把字母歌唱给爸爸妈妈听，再当回小老师，教他们记住大写字母的形状，好吗?
	总结本节课学习内容，说明本节课的学习是为音序查字法做准备，同时也布置了课后作业。
	白板上拖动出本节课学习的内容及其作用，让学生产生期待心理。


	白板应用的思考
	白板教学应用较为突出或关键的事件及思考
	合理运用了白板的拖动、屏幕遮盖、聚光灯、魔术笔、笔、翻板等功能，让原本枯燥的教学变得生动有趣，迎合了低年级儿童好奇、好动、好玩的心理特点，将重难点分散突破，降低了难度，教学效果达到了最佳。

	
	应用白板前后教学效果的比较？
	过去教学《汉语拼音字母表》时，我是想尽办法，字母卡片、PPT课件能用的都用上了，学生在课堂上的反应总是不尽如人意，大多数人被动地接受老师或少数同学教给的记忆方法，缺少记忆的主观能动性，课上勉强记了几个，晚上回家又差不多都忘了。而这一次采用交互式电子白板进行教学，有许多原来想到而无法做到的环节现在都可以实现。比如在图片上用魔术笔画出字母形状，可以使字母形状与图片结合的更紧密一些，便于学生记忆，既省时省力，又能达到最佳效果。
这节课上，孩子们有次数更多、时间更长的参与活动的机会，由原来的被动接受转为现在的主动探究，学习效率自然更高，效果更好。

	
	形成了哪些生成性资源，如何再次使用？
	拖动的方式帮助学生很快地将字母分成3组，有重点、有方法地去记忆，提高了效率。值得一提的是，在将前两组字母拖到一边后，生成的第三组字母正是接下来重点指导记忆的对象。

	
	其他建议
	模版中太多英文，而且很多能输入文本的地方不能设定字体、字号、颜色，用起来不太灵便。

	当地推荐专家意见（可选项）：


